COMMUNITY
BUILDERS!

Queste speciali carte da gioco hanno
delle fessure che ti permettono
di incastrarle e metterle in relazione
In modo tridimensionale.

Le trame grafiche, le parole che
abblamo selezionato, le viste di territori
trentini e le immagini che ritraggono
aspetti “dell’'essere comunita’,
ti daranno la possibilita di assemblare
la tua struttura, da solo, secondo la tua
creativita e il tuo gusto estetico.

In gruppo o in compagnia le carte
possono essere utilizzate
per attivita formative rompighiaccio e di
brainstormig sul concetto di comunita
educante (comunita, educazione,
relazioni, lavoro, tempo libero, etc).




COMMUNITY
BUILDERS!

Perché
Per rompere gli indugi, per
superare timidezze ed entrare
subito nel vivo di un incontro in
cui si vuole riflettere sul tema
delle comunita, dell'educazione,
delle relazioni nei territori.

Cosa ti serve
« un facilitatore
* le 39 carte stampate
« una lavagna o un cartellone

Come
Sei il facilitatore: distribuisci in
modo casuale un numero di carte
eguale ad ogni partecipante.
Puoi estrarre a sorte o con una
piccola conta il primo a iniziare.
Il giocatore prendera una carta
posizionandola al centro del
tavolo motivando il perché della
scelta. Poi, procedendo in senso
orario, invita a turno gli altri
giocatori a prendere una carta e
a collegarla a incastro con quelle
presenti sul tavolo.

Ma attenzione: ciascuno dovra
sempre spiegarne in modo
convincente il motivo! Chiein
difficolta puo, pero, chiedere aiuto
agli altri partecipanti. “Comunita”
significa darsi reciprocamente
sostegno, tempo e idee! Le
riflessioni piu interessanti
trascrivile alla lavagna
o sul cartellone.

Variante: prima di iniziare puoi
far fare un piccolo e veloce
brainstorming sulle parole

“comunita” ed “"educazione” (ad

esempio: cosa significano per te?
Trova tre aggettivi per ogni parola.
Di una cosa bella e una brutta
per ognuna di queste parole.
Pensa a una cosa bella che la tua
comunita ha fatto per te.
Pensa a una cosa che tu hai fatto
per la tua comunita, etc.)
Se lo desideri scrivi le risposte
in modo schematico alla lavagna
o sul cartellone.

Variante: ogni partecipante puo
scegliere due carte da abbinare.
Fra queste, quella che verra
“agganciata” a quelle presenti
sul tavolo verra votata da
tutto il gruppo dopo una breve
discussione in cui ognuno potra
motivare la propria preferenza/
opinione.

Variante: sbizzarrisciti
liberamente
a trovare formule creative
per attivita alternative.






S Avolte, e sufficiente
L Un cambiamento
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L'immaginazione ha
Il potere di renderci Infinitl.
John Muir


















